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MVC

Modelo-vista-controlador (MVC) es un patron de arquitectura de
software, que separa los datos y la logica de una aplicacion de su
representacion y el mdédulo encargado de gestionar los eventos y las

comunicaciones.

y USURRIO
Para ello, MVC propone la construccion de tres ﬂ

componentes distintos:
« el modelo,
 lavistay
« el controlador
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MVC

* Para un mismo modelo de datos se pueden tener varias vistas
diferentes.
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MVC

 Para un mismo modelo de datos se pueden tener varias vistas
diferentes.

e Las vistas y comportamiento deben reflejar las manipulaciones de
los datos de forma inmediata.

* Permitir diferentes estandares de interfaz de usuario o portarla a
otros entornos no deberia afectar al codigo de la aplicacion.

 ElI MVC es utilizado con mayor frecuencia en aplicaciones web.
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MVC — El Modelo

Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera.

Gestiona todos los accesos a dicha informacion (consultas,
actualizaciones, etc. )
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MVC — El Controlador

Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca
peticiones al modelo cuando se hace alguna solicitud sobre la

informacion.

También puede enviar comandos a la
vista si se solicita un cambio en la
forma en que se presenta el modelo.

El controlador hace de intermediario  comunican
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MVC — La Vista

Presenta el modelo (informacién y légica de negocio) en un formato
adecuado para interactuar (usualmente la interfaz de usuario).

Ni el modelo ni el controlador se preocupan de como se veran los

datos, esa responsabilidad es unicamente de la vista.
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MVC — Analogia
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éPor qué se utiliza MVC?

Para separar los componentes de nuestra aplicacion dependiendo de Ia
responsabilidad que tengan.

Por ejemplo, si modificamos nuestra Base de Datos, sélo deberiamos
modificar el modelo que es quién se encarga de los datos y el resto de
la aplicacidon deberia permanecer intacta.
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Flujo de Control
1. El usuario realiza una accioén en la interfaz
2. El controlador trata el evento de entrada

3. El controlador notifica al modelo la accidén del usuario, que puede
implicar un cambio del estado del modelo.

4. Se genera una nueva vista. La vista toma los datos del modelo (el
modelo no tiene conocimiento directo de la vista).

5. La interfaz de usuario espera otra interaccion del usuario, que
comenzara un nuevo ciclo.



MVC

Muchos Frameworks utilizan MVC
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MVP

El Modelo-Vista-Presentador (MVP) surge para ayudar a realizar
pruebas automaticas de la interfaz grafica.

La idea es codificar la interfaz de usuario lo mas ke intacaction
simple posible, teniendo el menor codigo posible.

En su lugar, toda la I6gica de la interfaz de usuario, se
hace en una clase separada (que se conoce como
Presentador), que no dependa en absoluto de los
componentes de la interfaz grafica y que, por tanto, es .
Presenter

View

mas facil de testear.




MVP

El modelo representa el modelo de negocio, tanto los datos como la
|6gica de negocio.

La clase presentador haga de intermediario entre
la vista y el modelo de datos.

User Interaction

La vista recibe los datos ya “mascados” (una lista b
de cadenas por ejemplo, en vez del modelo...), y
unicamente debe meter esos datos en los

Presenter

componentes graficos (cajas de texto, checkbox,
etc).
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MVC y MPV
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